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Apstrakt. Elektrosko denje ili e-wenje je tip obrazovanja u kome je medijum instrukcijeunarska tehnologija.
Veomacesto uopsSte ne dolazi do ddjudske interakcije. Elektronska’enje u preduzéma odnosi se na strategije
koje koriste ré@unarsku mreZu preduze radi obavljanja obuke zaposlenih. Elektronskenje se joS moZe definisati i
kao na&in obwavanja za koie se koristi Sirok spektar tehnologijacese Internet ili intranet. U poslednje vreme, na
vedini univerziteta elektronskocanje se koristi za realizaciju speéifbg odvijanja nastave i programa studiranja, gde
studenti retko, @esto uopSte ne poliaju casove licem-u-lice, u obrazovnim institucijama, jer inojeogueno online
studiranje.

Klju¢ne rei: elektronsko denje, e-denje

Abstract. Electronic learning (or e-Learning or eLearningligype of education where the medium of instruction is
computer technology. In some instances, no in-person aitenatakes place. In companies, it refers to the strategies
that use the company network to deliver training courses to eegso¥-learning can also be defined as a planned
teaching/learning experience that uses a wide spectrum of fege® mainly Internet or computer-based, to reach
learners. Lately in most Universities, e-learningiged to define a specific mode to attend a course or progranfmes o
study where the students rarely, if ever, attend fadade-for on-campus access to educational facilities, becauge the
study online.
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Obrazovanje se danas smatra osnovnim preduslovawojea modernog drustva. U okruzenju novih
informacionih tehnologija z®aj obrazovanja je u proporcionalnoj srazmeri sanaéskim razvojem.
Osnovna karakteristika savremenog informacionogstdeu je da nakon redovnog obrazovanja postoji
potreba za nastavljanjem obrazovanja i to u vrenmeraingin koji ne remeti dnevne obaveze. N&mee
potreba da se obrazovne aktivnosti sprovode nemaws lokacije i vremena. Postavlja se pitanjeida |
kako tradicionalni obrazovni proces moze odgovasitim zahtevima. To je svakako mdguprimenom
savremenih tehnoloSkih reSenja u procesnja.

Razvoj informacione tehnologije olakSava i obaaga obrazovanje, a kotiénje r&unara postaje osnova
funkcionalne pismenosti. Savremeno drustvo posfajestvo znanja u kome se nauka razvija velikom
brzinom, a permanentna edukacija i profesionalnavnidsvanje postaju osnovna strategija opstanka u
globalnom okruZenju. Naé@o Internet omogéava i olakSava komunikaciju i obeduge trenutan pristup
ogromnoj kolEini informacija. Sve ovo doprinosi razvijanju alaia elektronskodenje.

UCENJE NA DALJINU | ELEKTRONSKO U CENJE

U savremenom informacionom drustvu se razlikuju pepna: &enje na daljinu (engl. distance learning) i
elektronsko tenje (engl. e-learning).

Americka asocijacija za denje na daljinu (The United States Distance LearniAssociation,
www.usdla.org) definiSe pojamcenja na daljinu kao “dostizanje znanja i veStin@zkdostavljene
informacije i uputstva, primenom raztih tehnologija i ostalih formi ¢enja na daljinu”.

E-u¢enje predstavlja izvtenje treninga, ¢enja ili edukativhog programa elektronskim puterajceie
putem Interneta. Zasniva se na kéeifju savremene ¢anarske i kominukacione tehnologije. Podrazumeva
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postojanje predavanja i vezbi na Internetu, CDDOWD mediju, konsultacije sa predaiama putem
Interneta, razmenu elektronske posStedmecesnicima, postojanje foruma, testiranje na Interngideo
konferencije i sl.

Slika 1. Testiranje na Internetu — etestiranje.ekabg.ac.yt
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Razvojem réunarske tehnologije i pojavom jeftinih personalraunara pojavljuju se novi — multimedijalni
materijali za denje.

Nova jeftina réunarska tehnologija postaje Siroko dostuginge su otvorene mognosti da multimedijalne
obrazovne sadrZaje stvara Siroki krug nastavnikppjava Interneta otvorila je mo¢uost razmene ovih
materijala Sirom sveta.

Mnostvo ideja i mogénost njihove brze razmene i distribucije posredsivoterneta zn&jno je poboljSalo
kvalitet obrazovnog materijala, a pojavilo se engsovanje za kodénje novih informacionih tehnologija za
individualizaciju procesa d&enja. Stvorene su moguwosti da se &enje prilagodi potrebama i
predispozicijama pojedinca.

Najvetu ulogu u brzom razvoju elektronskogemja ima Internet.

! Elektronski testovi na Internetu— autor prof. dr Radeniita
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Slika 2. Evropski sajt za e-#enje www.elearningeuropa.info.

| elearningeuropa.info - Microsoft Internet Explorer g@rg|
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Prvi sistem e-tenja opSte namene bio RLATO System razvijen na Univerzitetu llinois. Neke od
institucija koje su koristile edenje sredinom 80-ih bile sWestern Behavioural Science Institute New
York Institute of Technology i Electronic Information Exchange System(EIES) Instituta za tehnologiju
u Nju DzZersiju. Kasnije organizacijmdependent Student Mediarazvija nastavni programéenja kroz
interaktivnu on-line knjigu. Sam termin €anja nastao je u korporativnoj literat@BT sistema $killSoft)
sredinom devedesetih godina proslog veka.

STVARANJE OKRUZENJA ZA ELEKTRONSKO U CENJE

Navodimo neke od Klitnih elementa za stvaranje efektivhog okruzenjderensko denje:

- Kao i u svakom drugom okruZenju potrebno je poztideaisnike.

- Materijale za elektronskatanje treba kreirati prema jasno definisanim cilje&ii u komunikaciji sa
korisnicima.

- Posebna paZnja mora biti poégra graftkom prikazu materijala za elektronskdeunje. Treba se
fokusirati na organizaciju koja omogava laku navigaciju i boljedenje. Grafika treba da prikaze
informacije koje podrzavaju¢enje. Moramo voditi r&una o vestinama koje korisnici poseduju kao i
0 ogranéenju koje se tie opreme.

- Treba ostvariti saradnju kroz zajetke zadatke, konsruktivnu kritiku, odrZzavanje motij@ na
visokom nivou i davanjem zadataka koji moraju deese u odrdenom roku.

- Potrebno je odrzati fleksibilnost okruZenja elekkog @enja. Treba uzeti u obzir potrebe, interese
i ciljeve pojedinaca. Znanje mora da se gradi unma vremenu kako bi se postigli edukativni
ciljevi.

- Mora postojati tehrtka podrSka dostupna instruktorima i korisnicima.

- Treba obezbediti dodatne linkove i liste dodatndterijala.
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- Web strane za elektronskoéemje moraju da budu aZurne.

Svako @enje mora da bude stimulativno. Stimulativho oknjeza @enje, bilo u dionici ili na Internetu,
mora da omogti transfer znanja od nastavnika k&eniku, ali i mogdnost komunikacije izmi nastavnika
i u¢enika radi razjaSnjavanja i nadogradnje znanja.

Da bi se na mreZi napravilo ovakvo virtuelno oknjéeza @enje, osmisljen je softver koji omogava
pravljenje i¢uvanje multimedijalnih obrazovnih materijala u étekskom obliku, pojedinmo dostavljanje
ovih materijala i zadataka korisnicima i testiranj@nja.

Slika 3. Softver koji omogiava pravljenje i éuvanje multimedijalnih obrazovnih
materijala u elektronskom obliku — e-tesf
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Svi rezultati denja moraju se za svako@emika beleZiti u bazu podataka radi qensja i analize procesa
u¢enja. Ovakav zatvoren i kontrolisan sisteméenja, koji dobro modelira stimulativho okruZenjeuzanje,
naziva seLearning Management System(LMS). Dobar LMS sistem treba da bude standardizovan,
odnosno treba da se zashiva na skupu standardavilapza wenje zasnovanom na Web8CGORM-
Sharable Content Object Reference Modégl

STANDARDI ELEKTRONSKOG U CENJA

Sa brzim Sirenjem raziitih vidova elektronskogdenja, na trZiStu se pojavio i veliki broj platfornaizlicitih
proizvaiata. Njihova namena je skladiStenje, upravljanje strihucija materijala za dgenje kranjim
korisnicima. Razvoj kvalitetnih materijala z&emje podrazumeva zégan utroSak vremena i novca. Zbog
toga je od velikog zr@ja da ovi materijali budu kompatibilni sa raiim platformama za elektronsko
ucenje. Pre pojave standarda u ovoj oblasti to rigeshiaj. Proizva@aci materijala za enje su morali da

2 Elektronski ekonomski test — autor prof. dr Rade Stanki
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materijale kreiraju u viSe verzija kako bi pokrnitizlicite sisteme. Materijali kreirani u jednoj Skoli B&su
mogli koristiti u drugoj koja ima raglitu platformu za elektronskocanje. Sve ovo je z&ajno povéavalo
cenu ili onemogéavalo razmenu materijala izdwe obrazovnih institucija. Januara 1999. godinekeeli
amertke organizacije White House Office of Technology, "Department of Defenséi "Department of
Labor" pokrenule su inicijativu za standardizaciju mgads za &enje kroz projekafdvanced Distributed
Learning (ADL) Ovoj inicijativi se pridruzio i veliki broj obrawnih institucija i zainteresovanih
kompanija.

Prvi zadatakADL -a je prakiéna definicija standarda i preporuka za kreiranj¢emjala za denje. Rezultat
ovoga je dokument koji daje specifikaciju standakidgi je nazvanSCORM. SCORM standard uvodi
termin deljenog sadrZajnog objel&&€0 (eng.Sharable Content Objec} koji predstavlja osnovnu jedinicu
materijala za &enje (englLearning Object). SCO je ekvivalent jednoj lekciji u elektronskom kur&CO
moZe da se sastoji od teksta, slika, video sekvingak od interaktivnih sadrzaja kao Sto su flashalig
aplikacije. SCO je opisan metapodacima, koji om@guaju pronalaZzenje lekcije po rafim tehnickim i
pedagoskim kriterijumima.

SvakiSCO treba da predstavlja lagiu i zaokruZenu celinu, koja nije preobimna, i meéeuklapati u celinu
elektronskog kursa. Ove lekcije mogu da sadrZe gwatje ili testove sa razifim oblicima odgovora
(jednostruki ili viSestruki izbor, dopunjavanje r.d Strukturiranje sadrZaja elektronskog kursaveg
izborom i slaganjen$CO-ova po odréenom redosledu.

Navodimo osnovne postaviE&CORM standarda:

- Trajnost (eng. Durabillity ) - Jednom kreiran materijal zatanje se mozZe Koristiti u toku
relevantnog vremenskog perioda bez obzira ne akiuedrziju softvera i hardvera (Sto omdégua
da se, uprkos tehnoloSkom napretku, koristé wapravljeni obrazovni materijali za elektronsko
ucenje, ako su napravljeni BCORM standardu).

- Prenosivost(eng.Interoperability ) - Materijali za @enje su bez potrebe za izmenama, prenosivi na
razlicite platforme za elektronskocenje (napravljeni elektronski materijali z&emje na nekoj
SCORM kompatibilnoj platformi mogu se Koristiti na bilmjoj drugoj, bez obzira na proizdata
platforme).

- Ponovna upotrebljivost (eng.Reusability) - SvakiSCO moZe biti viSe puta upotrebljavan kao deo
razlicitih obrazovnih celina, u razitim kontekstima i za raalite ciljeve Wenja.

- Dostupnost (eng. Accessability - SCORM materijale je mogte klasifikovati i pronéi
zahvaljujti metapodacima (pronaZerf£0O ¢e omoguiti instruktoru koji sastavlja novi kurs da ga,
ako mu odgovara, uklfiiu sled kursa koji pravi).

Materijali za @enje mogu da se prikazuju u Internet pretraiivalermin 'SCORM paket" ozn&ava
kolekciju od najmanje jednog ili viSe Web bazirarsagirzaja pod nazivonghareable Content Object —
SCO. KompletanSCORM paket je opisan kroz manifest.

Manifest opisuje ceo paket preko strukturirantgL dokumentaCitanjem manifestaLMS dobija sve
informacije o sadrZaju paketa, strukturi organigaickolekciji resursa koje sadrzi.

Metapodaci sadrze deskriptivne i administrativndatke o paketu, kao i informacije koje definiSu gtaka
saglasnost SBCORM standardom.

Organizacije predstavljaju jednu ili viSe aktivridatje mogu biti po potrebi ugnjezdene. Ova lidtdwanosti

predstavlja n&n i redosled na kojée se resursi dostavitiéeniku. SCORM paket mora da ima najmanje
jednu organizaciju.
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Slika 4. SCORM paket
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Klasifikacije su atributi koji opisuju paket i podo kojih ga je mogée uvrstiti u katalog i globalno
pretrazivati.

SCO predstavlja "pravi" materijal koji se ispa@uje weniku. JedarsCO se obéno sastoji od vise datoteka
(html, flash, video, audio, interaktivni mediji).koje wenik prati kao oliine ili interaktivne lekcije, a mogu
predstavljati i razliite vrste testova.

SCO moZzemo tretirati kao mini Web sajt sa svojom giukm direktorijuma i sadrzajem. Svi linkovi u
SCO okviru moraju biti relativni kako bi bili nezavisod fizicke lokacije distribucije.

LMS ¢itaju¢i paket ima sve potrebne informacije o tome kakmink redosledom i na koji g&n pokrete
svakiSCO.

LMS ¢e u praksi pratati potrebni SCORM paket iz lokalnog skladiSta (kake relaciona baza ili
jednostavno sistem datoteka), razumeti njegov sadrZpotom po zadatim organizacijama pokretati
pojedin&ne SCO delove paketa. Svaki pokren®CO se prosléuje weniku kroz lokalnu mreZu institucije
ili globalni Internet i potom pokie lokalno, u pretraZiva na rgunaru @enika.

Tokom rada se odrZzava stanje sesije, odn@&06® komunicira saLMS-om. Na ovaj n&n se moze, na
primer, pratiti napredovanje &enju i testiranju i sve te informacije upisivatbazu podataka.

TEHNOLOGIJE KOJE SE KORISTE ZA ELEKTRONSKO U CENJE

Za elektronsko &enje koriste se razite tehnologije:

- Screencast— predstavlja digitalno snimanje izlaza sa ekrasmamara Yideo screen capturg
Koristi se za demonstraciju rada softvera ili prikavrSavanja zadatka u ragtim softverskim
okruZenjima. Ovo je odian alat za &¢enje rada na tainaru. Prednost mu je Sto je jeftin u odnosu na
klasiine witelje.

- E-portfolio — predstavlja kolekciju elektronskih dokumenatgl¢li, word, pdf, slike, multimedija,
blogovi i linkovi) koje korisnik prikuplja i njimaipravlja online.

- Palm Pilots— mali ri&éni racunari.

- MP3 player.

- Web sajtovi.
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- Diskusione grupe — mesta na Internetu gdeditidjudi diskutuju online sa raalitim temama.

- E-mail — elektronska posta koja omagwa skladistenje, slanje, primanje poSte prekotetekskog
komunikacionog sistema.

- Blog - skr&enica od Web log jeste korigki generisana Web stranica gde se unose pod&npsli
kao i kod vaenja dnevnika. Oni sadrZze komentare ili novostekaj temi. Tiptno blog kombinuje
tekst, slike i linkove za druge blogove, Web stecariidrugih medija koji su u vezi sa datom temom.

- Wiki — predstavlja Web sajt koji omogava posetiocima da dodaju, uklone i vrSe promede’afa
sajta bez potrebe registrovanja. Dozvoljava i lid@e raznih Web stranicdViki je efektivho
sredstvo za masovno kolaborativho autorstWeki je ime softvera koji omogava rad sajta. Neki
od projekata swikipedia, wikionary , wikibooks, wikinews itd.

- Chat — mesta na Internetu gde se vode online razgovori.

- Simulacije.

- lgrice.

- Learning management software

- Mailing liste su servis sa ghim oblikom interakcije, prednostima i nedostacikeo e-mail.
Obezbéuje jednostavnost u kotiénju, prilagdenost radu s grupom, omdgwa deljenje ¢enika i
organizaciju u nekoliko manjih grugai ucesnici imaju odréene srodne karakteristike.

- Online forumi kao i liste omogtuju javne rasprave, Salju se pitanja, odgovorimjanjuju
misljenja, mogde je otvoriti vlastitu diskusijsku grupu o odenoj temi. Ovaj nén komunikacije
omoguava da velike datoteke ne zauzimaju prostor namdgkovima, omogtavaju obdavanje
prepiskom i formiranje oglasnih tabli za komunilada nastavnikom.

- Internet relay chat (IRC) je sinhrona komunikacija bazirana na tekstualmionukama preko
Interneta ili intraneta u stvarnom vremenu i omi@ya povezivanje denika s priblizno jednakim
znanjem, ravnopravnostéenika, objektivnost ocene i mognost nadokndivanja propustenog
sadrZaja.

- Videokonferencije.

- Whiteboards je n&in sinhrone interakcije u kojoj ¢enici westvuju u zajeddkom radu na
softverskoj aplikaciji. Postoje dva ¢ina kori¥enja podeljene aplikacije: kao sredstu@nja kako
se Kkoristiti aplikacija i za denje koncepata i vestina. Prednosti ovakvogingainterakcije su
simuliranje stvarnosti i podsticanje zajetkug wenja.

U praksi se uglavnom koristi kombinacija naveddelmika.

Zajedno sa terminom tehnologijéanja i tehnologija obrazovanja, termin &nje se odnosi na koégnje
tehnologije prilikom denja. Ovo je Siri pojam odenja pomou ra&unara ¢computer-based training. Ovaj
termin je Siri i odonline u¢enja ili online obrazovanja koji se uglavhom odnose na kerife Weba. Kada
koristimo mobilnu tehnologijdesto se pominje i termin néenje.

E-wenje je vezano zatanje na daljinu ali i za klagio wenje. U visokom obrazovanju postoji tendencija
kreiranja virtuelnog okruZenjacanja, gdece se svim aspektima kursa upravljati uz pérstandardnog
interfejsa. Sve w@ broj univerziteta kao i online fakulteta nudetsiate i instrukcije za tenje razléitih
celokupan materijal putem Interneta. Neki univetzitnude online podrSku studentima kao Sto su
savetovanja, kupovina knjiga online, studentskeim®V sl. E-@#enje se takde odnosi i na stvaranje Web
sajtova poput onih Sto nude scenarijenja, radne listove, interaktivne vezbe za detu i s

Zavisno od vrste sadrzaja koji se nalaze u jedresursu, zavise i alati koji se koriste. Ne posiajverzalni
alat koji idealno zavrSava posao. Svaki ima svojere i loSe stranedesto se koriste viSe njih za isti posao.
Na trziStu postoji veliki broj sofisticiranih alateoji su jednostavni za koKi8nje i koje je lako natiti.
Zahvaljujti njima, uz osnovna uotdjena informatika znanja je mode kreirati véinu potrebnih resursa
za wenje.

Alati koji se koriste prevashodno zavise od tipsurea koji se Zeli napraviti kao i od vrste magdaijkoje
Zelimo da koristimo. Za kreiranje materijala zatenje mogu se Kkoristiti:

* PowerPoint aplikacija - koja uz pomo Microsoft Producer-a (SCORM kompatibilan alat)
omoguava dodavanje multimedijalnih sadrZaja, video iiawthimaka i ima funkcionalnost montaze
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audio i video materijala. Sve ovo se moZe publikovea Webu. Dobre strane katéhja
PowerPoint aplikacije za kreiranje materijala za &unje su jednostavna upotreba i brzenje,
mogunost korigenja ranije urdenih prezentacija, bogat multimedijalni sadrZaji lkaljezbéduje
Microsoft Producer.

* FrontPage— alat koji omogdava vizuelno kreiranje Web stranica.¢c8b kao u bilo kom programu
za obradu teksta profesor moze kreirati sadrzagtainmultimedijalne materijale i organizovati
navigaciju izméu viSe stranica. U svakom ghju rezultat je HTML kod koji &enici gledaju u Web
¢itaéu. Ovo je dobro kao temelj za bilo koji materijali, u svom osnovnom obliku ne daje potrebnu
interaktivnost.

* Video materijali - Distribucija video materijala zalektronsko tenje se n&gXe radi preko
tehnologije video toka (eng/ideo streaming). Prilikom pregleda video materijala na Internetu
postoje dva n#na: wenik moZe da kompletan video materijal preuzme vtg sfunar i tek po
zavrSenom prenosu mozZe da ga pogleda. Ovénohingi duZe ¢ekanje jer su video materijali
naje&e veoma veliki i potrebno je dosta vremena za mjipeenos. Efikasniji nén je da se video
materijal prenosi u manjim delovima koji mogu odrdhse reprodukuju. d@nik tada ne mora da
¢eka prenos celog videa,dvga gleda "uzivo", kako se njegovi delovi prenogealunara

+ Baza podataka - Ako je potrebn@seaati rezultate testova i bilo koje druge rezultateraktivnosti
u procesu elektronskogéenja, najbolje mesto je baza podataka. Baeksadrzaj Web stranica u
sklopu resursa zatanje se moze automatski generisati na osnovu gadrdzazi podatakéime se
moZe, na primer, ostvariti adaptivneenje i testovi na osnovu profila&enika i ranije postignutih
rezultata. Kasnije se sakupljeni podaci mogu pédrazlicitim analizama uspeha po radiim
osnovama. Komunikacija izrde resursa zadenje i baze podataka jected definisansSCORM
standardom i na o njoj ohino vodi sistem zadenje koji upravlja materijalima za &enje.

» Programski jezici - Programiranje resursa Zanje je kompleksno i zahteva profesionalce iz viSe
oblasti. Programiranje se moze izvesti na Web serilena klijentu kada se program izvrSava u
Web ¢itacu. Na ovaj néin se mogu dodati mnoge nove funkcionalnosti Webnstime se postize
proizvoljno kompleksna interaktivnost u materijadiza @enje.

Postoje sled® osnovni modeli elektronskog'enja:
Uéenje pomatu ra¢unara (Computer Based Learning — CBL)

CBL se odnosi na korgnje r&unara kao kljgne komponente obrazovnog okruZzenja. Termin CBL se
odnosi na strukturisano okruZenje gde smimar koristi za tenje. Ovaj koncept se razlikuje od kégsgja
ratunara kada jedenje periferna aktivnost (igrice, surfovanje,...).

Obuc¢avanje pomctu ra¢unara ( Computer Based Training — CBT)

U CBT-u korisnik @i izvrSenjem trening programa nafuaaru, vezano za hjegovo zanimanje. CBT je
posebno efektivan kod obavanja korisnika za rad sa odeaim aplikacijama. CBT program moZe da se
integriSe u aplikaciju tako datenik moZe poreddenja i da vezba. Razvoj CBT-a zahteva ljudske seaar
razvoj softvera i hardver koje omoguiti primenu tih softvera.

Obuc¢avanje pomatu Web-a (Web Based Training — WBT)
Ovaj model je stian CBT-u. Razlika se sastoji udrau prosldivanja materijala. Kod WBT-a materijal se

prosletuje pomau Interneta. WBT¢esto uklj@uje interaktivne metode kao Sto shat rooms instant
messaging videokonferencije i diskursije.

PREDNOSTI | NEDOSTACI ELEKTRONSKOG U CENJA | UCENJA NA DALJINU
Najuciljivije prednosti e-denja su: fleksibilnost, komfor i mognost rada u sopstvenim uslovimac&sovi
su asinhroni Sto dozvoljavatenicima da Sestvuju i zavrSe obaveze u vezi kursa u skladujisauwim

dnevnim obavezama. Esenje pruza moginost &enja i osobama koje imaju i druge obaveze kao gto s
posao i porodica.
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Druge prednosti edenja uklj&uju sposobnost komunikacije sa kolegama iz grugieskofizicki nalaze na
velikim udaljenostima, veliku prilagodljivost pobr@ma @enika i bolje denje uz korigenje multimedijalnih
sadrZaja. Video instrukcije obezhgu vizuelno i audio &enje koje moZe biti pregledano onoliko puta
koliko je studentu potrebno. Za organizacije gdeu&enici geografski dislocirani, ili gde s€enici stalno
menjaju, e-denje ima velike prednosti u odnosu na kKiasiLtionice.

Ucenje na daljinu u odnosu na kik&si tradicionalni” pristup @enju pokazuje slede prednosti:

- omogutuje stalno tenje (lifelong learning) i profesionalno usavrSgean

- ucenici we nezavisno, vlastitim tempom, na mestu i u vremene sami odaberu, na raspolaganju
im je veliki broj predmeta, koje nude radie institucije ili nastavnici-pojedinci;

- vlastiti tempo - denici prolaze kroz materijal za&enje onom brzinom i onoliko puta koliko Zele;

- mesto denja moZe se odabrati — zavisi od medija koji géskaa distribuiranje materijala z&enje
(uci se na poslu, kod Ke,...);

- dostupnost tema koje ne nude programi u tom ggulrawienici pronalaze i poldaju programe koji
ih zanimaju, i kada ih ne nude obrazovne ili poskinstitucije u mestu u kojem Zive ili rade;

- ucestvovanje u najkvalitetnijim ili najprestiZnijimrggramima — tenik moZe “pohdati” barem
neke kurseve na kvalitetnim institucijama ili kojgZe poznati st’tnjaci bez promene mesta
boravka;

- odabiranje svog a wenja — aktivno ili pasivno denje, razkiti nivoi interakcije: “klaséni”
pisani materijal uz wienje vlastitih beleski, interaktivhe simulacijesklisija sa ostalimagnicima
(e-mail, telekonferencije, ...), viSse multimedijgrafike, animacije, zvuka,...

- praktiéan rad sa raalitim tehnologijama — st se ne samo informacije o onome Sto &enego i
dodatna znanja i veStine o ka@éhju razltitin tehnologija;

- samostalno &enje i interakcija — i nastavniciée od u@enika koji samostalno traZe izvore
informacija.

Nedostaci e<tenja se odnose na manjaknk interakcije, lice u lice, sa nastavnikom. Ketik-w&enja se
odnose i na nedostatak edukacije u filozofskom Ismis

Oni koji podrzavaju e-tenje, tvrde da je ova kritika heosnovana, jer kadmterakcija moZe da se izvrsi
putem audio i video materijala odnosno putem wetfém@ncija.

Cesto se pominje i oéaj izolacije zbog &enja na daljinu, ali tu su forumi i druge vrste kerikacije
bazirane na rainarskoj tehnici koje mogu ublaziti ovaj éag Formiraju se i razne diskusione grupe koje
ublaZavaju ovaj nedostatak. Naravno uvek postoguémost [nog susreta sa nastavnikom ili kolegom.

Razvoj Weba i softvera mogu da budu veoma skupi ikeprema koja se koristi za €enje. Razvoj
kompatibilnih materijala zahteva viSe vremena. &tish ovoga moZe biti prebacivanje dela troSkova na
studente. Zato se deSava da online kursevi kostaguod tradicionalnih. Ipak, postoji odena uSteda u
troSkovima putovanja ali i vremenu provedenom wpaibju do fakulteta.

ZAKLJU CAK

Elektronsko denje je viSe od pretvaranja post@g nastavnog materijala u multimedijalni sadrzaj za
distribuiranje preko Interneta ili intraneta. Toypravljanje i distribuiranje obuke unutar konteksinline
obrazovnog modela.

E-wenje predstavlja primenu informacione i komunikslad tehnologije u procesgenja i Siri je od online
ucenja i od denja poméu raunara. Za dobru implementaciju &emja moramo stvoriti i odgovaraje
okruZenje. Raztitost opreme komplikuje implementaciju &emja pa su zato stvoreni standardi Kkoji
omoguuju kompatibilnost materijala na svim platformanZa e-wenje koristimo kombinacije razliih
tehnologija

E-u¢enje ima i prednosti i nedostataka ali uopstendagie prednosti u uStedi na putovanjima i momsti

raspordivanja vremena po sopstvenom néioju prevazilaze oddene nedostatke. Naravno, &uje nije
magitno oruie kojiméemo lako déi do znanja, bez prevelikog rada i zalaganja.
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Unaprelenje doZivotnog &enja nuzno je za uspesnu tranziciju ka druStvuanekniji utemeljenim na
znanju. DoZivotno &enje mora postati vode n&elo celokupne organizacije obrazovanja i sticanania.
E-u¢enje je jedan od gma sprovdenja koncepta doZivotnogenja.
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